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El material didáctico hipermedia que se presenta a continuación, compila 
los materiales y las actividades desarrolladas durante el dictado del curso 
de capacitación “Fundamentos del diseño gráfico para el diseño de pro-
ducciones educativas digitales” 1, en el marco del Plan de Virtualización de 
la Educación Superior. Este curso se desarrolló en dos cohortes, en el año 
2021 y fue dirigido a docentes de la UNICEN. 

Asimismo, este curso tuvo sus antecedentes en el 2020, donde se 
ofreció desde el CEDI-FCH-UNICEN, formando parte del Proyecto “Acom-
pañamiento y formación de docentes en el uso crítico de tecnologías digita-
les”, correspondiente al Programa “Integración de TIC en procesos formati-
vos” (aprobado por la Res. CA N° 309/19).

El material invita a conocer los fundamentos propios del diseño para 
poder crear y/o editar una producción educativa. A partir de los mismos, 
se puede realizar un análisis crítico sobre el material pudiendo posterior-
mente poder crear uno nuevo en base a los mismos o así también realizar 
los cambios en la gráfica y en la organización de manera fundamentada.

¹ Las docentes a cargo del diseño y del dictado del curso fueron: D .G. Luisa Demarco y Prof. Nerina Menchón.
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El trabajo desde el diseño gráfico no solo es a fin de hacer “más amiga-
ble” o “embellecer” la estética, sino esencialmente poder mejorar aspectos 
comunicacionales y pedagógico-didácticos que ayuden a que sea más le-
gible y navegable, favoreciendo el acceso y la comprensión de la articula-
ción de los contenidos que allí se presentan.

A continuación, se presenta el material hipermedia referenciado.
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